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Abstrak 

Kewirausahaan dalam sebuah sekolah dasar ini tempat ditanamkannya 

pendidikan sejak awal. Salah satu dengan penerapan permainan tradisional 

pasaran. Hal tersebut anak dapat membangun komunikasi yang baik. 

Kreativitas dan inovasi anak akan mulai terbentuk. Permainan tersebut anak 

diajak untuk bermain sambil belajar. Anak diajak untuk sebagai penjual dan 

pembeli. Sehingga, anak benar-benar mudah dalam memahami pengetahuan 

tentang kewirausahaan. Jiwa kewirausahaan ini dapat dibangun sejak anak di 

sekolah dasar. Lewat permainan tersebut anak dapat berkomunikasi dan 

berinteraksi dengan baik. Selain itu, siswa menjadi senang dan tidak bosan 

dengan pembelajaran tersebut. Adanya permainan pasaran ini menambah 

pengetahuan dan kemampuan anak tentang kewirausahaan. 
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Abstract 

Entrepreneurship in an elementary school is where education is implanted from 
the start. One of them is by applying traditional market games. This allows 

children to build good communication. Children's creativity and innovation will  

begin to form. The game is invited children to play while learning. Children are 

invited to be sellers and buyers. So, it is really easy for children to understand 

knowledge about entrepreneurship. This entrepreneurial spirit can be built 

since the child is in elementary school. Through these games children can 

communicate and interact well. In addition, students become happy and not 

bored with the learning. The existence of this market game increases children's 

knowledge and abilities about entrepreneurship. 

Keywords: Market Game, Creativity, Knowledge 

 

 

 

mailto:info@upy.ac.id



