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Abstrak
Kewirausahaan dalam sebuah sekolah dasar ini tempat ditanamkannya
pendidikan sejakawal. Salah satu dengan penerapan permainan tradisional
pasaran. Hal tersebut anak dapamembangun komunikasi yang baik.
Kreativitas dan inovasi anak akan mulai terbente&rmainan tersebut anak
diajak untuk bermain sambil belajar. Anak diajak untuk sebpggual dan
pembeli. Sehingga, anak be#mmar mudah dalam memahami pengetahuan
tentangkewirausahaanliwa kewirausahaami dapatdibangunsejak anakdi
sekolah dasar.Lewat permainan tersebut anak dapat berkomunikasi dan
berinteraksi dengan baik. Selaitu, siswa menjadi senangdan tidak bosan
dengan pembelajarantersebut. Adanya permainanpasaranini menambah
pengetahuadankemampuan anaientang<ewirausahaan.
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Abstract

Entrepreneurship in aelementary school is where education is implanted from
the start. One of them is by applying traditional market games. This allows
children to build goodcommunicationChildren'screativity andinnovationwill
beginto form. Thegameis invitedchildrento play while learning. Childrenare
invited to be sellersand buyers.So, it is reallyeasy for children to understand
knowledge about entrepreneurship. This entreprenewgpatit can be built

since the child is in elementaryschool. Through thesegameschildren can
communicate and interact well. In addition, students become happy and not
bored with thdearning. The existence of this market game increases children's
knowledge and abilitieaboutentrepreneurship.
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